Wymagania na poszczegdlne oceny, klasa 7

Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajacy obejmuja réwniez wymagania

na wszystkie stopnie nizsze.

Wymagania na ocene celujgca obejmujg stosowanie przyswojonych informacji i

umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.
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